Manažerská simulační hra Promis

1 Návrh programových a implementačních prostředků

Pro implementaci byl zvolen jazyk programovací jazyk Python (http://www.python.org) zejména kvůli vysoké modfikovatelnosti a udržovatelnosti výsledného kódu. Pro rychlejší vývoj je použit webový framework Django (http://www.djangoproject.com). Přestože kód tohoto projektu ještě není ve finální verzi, tak již obashuje a bez problémů provádí všechny potřebné prvky. Běh projektu je plánován v stanadardním unixovém prostředí (web server Apache s rozšířením mod_python + databázový server MySQL).

2 Informace pro SCO 2007

Projekt je v současné době v podstatě dokončen. Během příštích dvou týdnů bude následovat převod skriptů na server ESF MU-Brno, tak aby program mohl běžet v režimu dostupném z internetu. Odkaz na stránky programu budou doplněny jakmile dojde k převodu na univerzitní server. 
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