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Východiska

• kognitivismus > instrukcionismus > 

konstrukcionismus > konektivismus

• počítačem podporovaná výuka akceleruje 

výhody i nevýhody

• LMS – známe, používáme

• VLE – hrajeme si 

• A  co propojení?



Moodle – LMS



SecondLife – virtuální svět



Second Life – výukové prostředí

• socializace

• výuka jazyků

• role playing

• názornost

• simulace procesů a událostí



Hledání smyslu



Projekt SLOODLE

Second Life
virtuální prostředí

avataři

3D konstrukce

interaktivní skripty

virtuální manipulace

Moodle
výukový systém

strukturované kurzy

diskuze

přihlašování

evaluace

dokumenty

SLOODLE – Simulation-Linked Object Oriented 

Dynamic Learning Enviroment
části Moodlu jako 3D objekty, propojení a záznam chatů, 

registrace konktaktem, slovník v chatu a další



Části Sloodle

• nástroje pro administraci avatarů

• nástroje pro rozšíření schopností avatara

• nástroje pro správu a distribuci výukových 

obsahů



Nástroje pro registraci / 

přihlašování



Sloodle Registration Booth 

(registrační budka)



Sloodle Login Zone (přihlašovací 

zóna



Sloodle Acces Checker Door 

(kontrolní dveře)



Nástroje rozšiřující schopnosti avatara



Sloodle Webintercom



Sloodle Toolbar



Freemail Blogger, Award System



Nástroje pro správu a distribuci 

výukových obsahů



Sloodle Presenter



Sloodle Quiz Chair



Sloodle Pile On Quiz

http://slisweb.sjsu.edu/sl/index.php/Sloodle_Pile_On_Quiz



Slodle Prim Drop



Sloodle MetaGloss, Picture 

Glossary



Sloodle Choice



Sloodle Vending Machine



Sloodle pro Moodle

• Sloodle Controller Module

• Sloodle Distributor Module

• Sloodle Menu Block



Závěr

• meshup – rozšíření LMS

• když videokonference nestačí

• když elearningu chybí sociální kontakt

• když hledáme extra motivaci

• když chceme překonat vzdálenost a 

bariéry



Děkuji za 

pozornost

sloodle.org


